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iramos y preparamos a los

'IOO ANOS LOGROS

jovénes para la economia global

Contribuimos a resolver algunos de los problemas sociales mas urgentes que
enfrenta la juventud actual como desercion escolar, marginacion y desempleo.
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PROBLEMATICA 2020

EMPLEABILIDAD

La pandemia a causa del Covid - 19 ha generado
impactos inéditos en todo el planeta, especialmente en n
la salud humana y en las actividades econdmicas. El ,

impacto en los emprendimientos y las empresas jovenes

es notable:

De los 685,840 empleos
La pandemia inflige un triple impacto sobre | que se destruyeron

los jovenes. No solo destruye sus empleos, ' entre marzoy abril, el
sino también su educacion y formacion. 550/ son jovenes
. o . : menores

Forbes Meéxico. [ Organizacion Internacional del Trabajo. %
forg : ¢ de 29 anos.

o) de los jovenes mexicanos, les habria gustado ;‘_Ot’bes MéX’C;’a/ ?;gaé’f?"cjé”
- e wi nternacionail agel 1rabajo.
73 /o obtener mas informacion en la escuela sobre 4
el impacto que tendran los cambios

Encuesta OCDE  tecnoldgicos en el mercado laboral.
Worldskills.

o -
53 A) de los jovenes emprendedores encuestados que
iniciaron un proyecto, interrumpieron su proceso y/o

dejaron de darle continuidad durante el confinamiento.
Encuesta en 18 paises del Banco Interamericano de Desarrollo, Prodem y 6

la Universidad Nacional de Sarmiento =
: e )

Unidos por un futuro mejor

Es de suma importancia continuar fortaleciendo a los jovenes con habilidades
de emprendimiento y educacioén financiera.

¢Como lo haremos?
A través de programas digitales que les brindaran las herramientas necesarias

para que logren enfrentarse a una nueva realidad econémica global.




WEBINAR
FINANZAS PERSONALES

Programa de educacion financiera que introduce a
la planeacion y evaluacion de las finanzas personales
y que propone alternativas de administracion ante la
contingencia que se vive actualmente, buscando
ayudar en el fortalecimiento de las finanzas
personales y familiares para los proximos meses.

Contenido a desarrollar

® Presupuesto.

® Ahorro.

Sesiones

@ 3sesionessemanalesdel hora

Participantes

@ Grupos de 60 a 80 participantes de bachillerato, universidad
o adultos (familiares o colaboradores de empresas)

©® 2 voluntarios con capacidad para conectarse con 80
participantes, acompanado durante la sesion por un
moderador de JA México.

PROGRAMA
VIDA SEGURA

El objetivo de este programa es formar una cultura
de prevencion, para que los alumnos comprendan
la importancia de realizar un plan de vida y carrera
en donde contemplen los instrumentos que les
aseguren un sano desarrollo econdmico, social y
personal.

Contenido a desarrollar

@ I|dentificar gustos y habilidades personales, asi como realizar
un plan de vida que incluya metas y objetivos a corto, mediano
: ylargo plazo.

© |dentificar riesgos naturales y de salud, coémo nosotros
{ podemos provocarlos y como se pueden prevenir.

@ |dentificary planear los diferentes gastos que realizan
cotidianamente y comprender la importancia de realizar un
presupuesto y planear nuestras finanzas.

Sesiones
@ 5sesiones divididas en 2 semanas.
Participantes

@ 30 estudiantes de bachillerato.
© Minimo 2 voluntarios.




JA Meéxico PROGRAMA i
ECONOMIA PARA EL EXITO

Es un programa interactivo disenado para guiar a los
estudiantes a través de la toma activa de decisiones sobre
su futuro profesional.

Contenido a desarrollar Sesiones

@ Autoconocimiento. @ 3sesiones de 2 horas cada una.
é Pensamiento reflexivo y estratégico.

e Educacién Financiera.
¢ Exploracion de carreras.
@ Preparacion para el trabajo.

Participantes

® Grupos de 25 a 30 estudiantes de bachillerato o universidad.
@ Minimo 2 voluntarios por grupo.

PROGRAMA
SER EMPRENDEDOR

El programa invita a los jovenes de bachillerato a generar
una solucién a un problema desarrollando un modelo de
negocios.

Contenido a desarrollar

@ Reconocer caracteristicas de los @ Generar una propuesta de valor

i emprendedores exitosos. ! que solucione unproblema social.
@ Desarrollar competencias emprendedoras. © Disenar un modelo de negocios
© Detectar habilidades personales. rentable y sustentable.
Sesiones

@ 5sesiones del hora.

Participantes

@ Grupos de 25 a 30 estudiantes de bachillerato o universidad.
® Minimo 2 voluntarios por grupo.

PROGRAMA
COMPETENCIAS PARA LA VIDA

Un programa que busca desarrollar habilidades socio-
laborales, blandas, emprendedoras y técnicas en los
estudiantes, que les permitan lograr mejores
oportunidades en el mundo del trabajo.

Contenido a desarrollar

®Habilidades socio-laborales. © Formacion para el emprendimiento:
QHabilidadeS blandas. Design Thinking, Modelo Canvas, Pitch.
oHabilidades técnicas. @ Finanzas personales

Sesiones
@ 10 sesiones de una hora y media cada una.

Participantes
@ Grupos de 40 a 50 estudiantes de universidad.




PROGCRAMA
ENSAMBLANDO TU CARRERA JA México

100 ANOS DE LOGROS

El programa version online estara enfocado en generar el
interés y habilidades en el campo de la tecnologia y la
ciencia (carreras STEM) para prepararlos para el futuro.

Contenido a desarrollar

@ Promover las Carreras STEAM (Ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y matematicas) en
estudiantes de bachillerato y orientarlos en su camino de la eleccion de carrera profesional.

Sesiones

© 3 sesiones de 1 hora cada una:
1 hora inicial con voluntario
1 hora de actividades individuales
1 hora de conclusion con voluntario.

Participantes

° Grupo de 25 a 30 estudiantes de bachillerato.
© Minimo 2 voluntarios por grupo.

PROGRAMA,
JA DESAFIO INNOVA

Desarrollar las habilidades interpersonales y grupales de
los jovenes para resolver problematicas sociales de su
entorno a traves de la innovacion en los negocios.

Contenido a desarrollar Participantes

® Design Thinking. @ Dirigido a estudiantes de bachillerato.

Y ¥

® Modelo Canvas. @ Grupo de 40 a 50 estudiantes.

® Elevator pitch. © 1voluntario por cada 5 participantes.
© De 2 a 3 voluntarios como jurado en el

Sesiones certamen final.

@ 7 sesiones, cada sesion de
150 minutos.

PROCRAMA :
SOCIOS POR UN DIA

Los estudiantes viven en un dia, la experiencia de interactuar de
manera virtual con profesionales corporativos quienes
comparten con ellos sobre los retos y oportunidades que existen
en el mercado laboral en la actual era digital.

Contenido a desarrollar

© Entrevista Laboral, CV, marca personal y presentacion de la empresa.
Sesiones

© 3 sesiones, de 3 a 4 horas por dia.

Participantes

@ Dirigido a estudiantes de bachillerato.
© Crupo de 10 a 100 estudiantes.
© 7 voluntario por participante.
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