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ObjetivoObjetivo

ImplementaciónImplementación  

ParticipantesParticipantes  

DESAFÍO INNOVA
Programa  diseñado  para ofrecer una experiencia inmersiva que permite
diseñar y gestionar proyectos emprendedores, enfrentando situaciones
reales y evaluando su impacto social y económico, adquiriendo
habilidades de liderazgo, toma de decisiones y resolución de
problemas en el contexto empresarial. 

Desarrollar las habilidades interpersonales y grupales de los jóvenes
participantes para resolver problemáticas sociales de su entorno a través de
la innovación de negocios.

Estudiantes de bachillerato y universidad. (200-500 por sesión).
Equipos de 10 estudiantes con 1 profesor.

Participan voluntarios corporativos.
Mentores de instituciones aliadas.

Programa presencial, impartido por voluntarios y/o instructores de JA.
Se forman equipos: de 5 a 10 estudiantes con 1 o 2 coach).

10 horas que pueden ser divididas en 1, 2 o 5 días.
1 sesión previa de 2 horas, de inducción a voluntarios y profesores.

Los coach pueden ser voluntarios empresariales y/o maestros de la escuela .



Estructura  del programa

Bienvenida

Presentación de
empresa y JA México 

Presentación del
Programa 

Contextualización de
la problemática 

Presentación de
voluntarios

Taller Design Thinking
por personal de JA
México para
voluntarios y
estudiantes (1 hora). 

En equipos, aplicación
de metodología
presentada en torno a
su idea de negocio y/o
solución.

Taller Modelo de
negocios Canvas a
voluntarios y
estudiantes (1 hora). 

En equipos,
aplicación de  
metodología
presentada en torno
a su idea de negocio
y/o solución .

Tema 1. Bienvenida
y contexto  

(2 horas)

Tema 2. 
Desafío Innova 

(2 horas)

Tema 3. Modelo de
Negocio CANVAS 

(2 horas)

Tema 4. 
Pitch de ventas

 (2 horas)

 Equipos exponen su
Modelo de negocios
frente a un jurado.. 

Se da a conocer al
ganador, entrega de
diplomas y cierre del
programa .

Tema 5. 
Presentación a jurado 

(2 horas)

Taller Pitch de
Ventas.

En equipos, los
alumnos trabajan la
metodología
presentada en torno
a su idea de negocio
y/o solución .

Se forman equipos de 5 a 10 estudiantes de manera aleatoria, un profesor asignado,            
1 o 2 voluntarios corporativos y un mentor.

JA México asigna a los voluntarios a cada equipo.

Se comparten conocimientos (vía Master Class, conferencias, dinámicas de grupo, etc.)
de negocios y desarrollo de un MVP y un Elevator Pitch en una competencia final.
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